Il piacere del computer
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Tom Rugg e Phil Feldman 32 programmi con il PET

Rich Didday Intervista sul personal computer, hardware

Tom Rugg e Phil Feldman 32 programmi con I’Apple

Ken Knecht Microsoft Basic

Paul M. Chirlian Pascal

Tom Rugg e Phil Feldman 32 programmi con il TRS-80

Rich Didday Intervista sul personal computer, software

Herbert D. Peckham Imparate il Basic con il PET/CBM

Karl Townsend e Merl Miller 11 personal computer come professione
Karen Billings e David Moursund Te ne intendi di computer?

T. Dwyer e M. Critchfield 11 Basic e il personal computer, uno: introduzione
Don Inman e Kurt Inman Imparate il linguaggio dell’Apple

T. Dwyer e M. Critchfield 11 Basic e il personal computer, due: applicazioni
Luigi Pierro 11 manuale del CP/M

Carlo Sintini A scuola con il PET/CBM

David Johnson-Davies 11 manuale dell’ Atom

David E. Schultz 11 libro del Commodore VIC 20

Jim Huffman e Robert Bruce 11 ‘‘debug’ nei personal computer
John M. Nevison Programmazione in Basic per ’'uomo d’affari
Mark Harrison Imparate il Basic con lo ZX81

Ronald W. Anderson Dal Basic al Pascal

Herbert D. Peckham Imparate il Basic con il Texas TI 99/44

Sergio Borsani A scuola con il Texas TI 99/4A

Jerry Willis e Deborrah Willis Come usare il Commodore 64

Mark Harrison Imparate il Basic con lo Spectrum

Carlo Sintini e Costantino Mustacchio A scuola con il Commodore 64
David A. Lien Imparate il Basic con 'IBM PC

Ken Tracton Introduzione al Lisp

Fabio Mavaracchio Programmi in Basic per I’elettronica

lan Stewart e Robin Jones 1l linguaggio macchina dello Spectrum
Tom Rugg, Phil Feldman e C.S. Wilson 32 programmi per il VIC 20
Mer! Miller e Mary A. Mpyers Introduzione all’Apple Macintosh
Stam Krute Grafica e suoni con il Commodore 64

Jerry Willis e William Manning Come usare 'IBM PCjr

Tom Rugg e Phil Feldmann 32 programmi con il Commodore 64
Sergio Borsani Matematica e geometria con il Commodore 64
David Laine ZX Spectrum: tecniche avanzate di linguaggio macchina
Salvatore Marseglia Chimica con il pocket computer

Patrizio Quintilli Basic per i geometri

Roy Atherton Programmare in SuperBasic con il QL

Carl Townsend 11 sistema operativo MSDOS

Carlo Sintini e Costantino Mustacchio Grafici di funzioni

Salvatore Marseglia Chimica con il personal computer

Paul Chirlian Programmare in Forth

MSX Basic, guida di riferimento a cura della Comtrad

Lawrie Moore Musica, grafica e programmazione per Spectrum e Spectrum Plus
Giancarlo Baccolini Progetti speciali con il Vic 20 e il C64

Stanley Trost Economia e finanza personale in Apple Basic

Claudio Parmelli Guida alle banche dati

Paul M. Chirlian Introduzione al C

Douglas S. Stivison Introduzione al Turbo Pascal

Carl Townsend Introduzione al Turbo Prolog

Jonathan Kamin La gestione dei dischi rigidi




